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Figura 1: Sigilo de Fotamecus



1 Introducao

Fotamecus sempre foi um assunto que me fascinou muito, desde que eu traduzi o primeiro artigo sobre
ele, no meio desse ano. Naquela época eu havia prometido traduzir os outros trés textos que Fenwick
Rysen escreveu sobre ele no [(Chaos Matrix, a pagina de onde retirei estes textos. E c& estamos.

Mais do que uma simples traducao, esta colecao de textos é, também, um Oferecimento & Fotamecus,
& isto vai fazer mais sentido para quem tiver lido os textos que existem aqui; para quem nao leu, um
pequeno resumo: Fotamecus favorece (ou parece favorecer) aqueles que fazem um pequeno marketing
dele. Dessa forma, meu ato é um ato de oferecimento, um ato méagicko em esséncia, cujos resultados
ainda nao posso determinar.

Fotamecus é uma idéia sedutora: quem nunca quis controlar o tempo? Ora, se o tempo é fluido,
inconstante & maleével, como propoe Fenwick, entdo a no¢ao ocidental de Tempo tem um inimigo muito
poderoso; os resultados e beneficios do uso do controle da duragdo das horas é notéavel & até mesmo
relativamente facil de obter, arrisco dizer. Uma egrégora util e amigavel: ndo preciso justificar a minha
iniciativa de querer melhorar ainda mais minhas relagoes com ela.

Seja como for, desejo uma boa leitura a todos. Qualquer inconsisténcia, qualquer erro, qualquer
davida que vocé tiver, por favor, me avise. Os contatos estdao na dltima péagina. Num futuro, podemos
adicionar a este volume textos escritos por brasileiros, por exemplo, sejam eles ensaios, histérias, ou até
(quem sabe?) poemas para Fotamecus, esta no minimo interessante deidade.

Mergulhe na confusio, peixe!
rev. Beraldo, verao de 3174 YOLD


http://www.chaosmatrix.org/

2 Fotamecus: Servidor Viral de Compressao/Expansao do Tempo
27 de Junho de 1997

“O que € o tempo, sendo a variedade de uma coisa?” -Austin Osman Spare

2.1 Historia

Fotamecus era originalmente um sigilo criado na primavera de 1996 quando eu mostrava a Quinn, o
Profeta Lou(:(ﬂ algumas técnicas de sigilacao. O Profeta Louco guardou o papel que haviamos usado
para a demonstracdo e comecou a usar ele enquanto estava dirigindo; o intento do sigilo era para “Forcar
o Tempo a se Comprimir”. Ruben, um amigo nosso, entrou nessa, e eles dois comecaram a dar energia
para o sigilo.

Fotamecus cruzou a linha sigilo/servidor depois que Ruben e o Profeta Louco assistiram ao show do
Metallica em Sacramento, no qual se diz que teria Quinn sorrido e olhado maldosamente para a multidao
e murmurado “gnose livrg...”, antes de se abrir para canalizar [energia] e se entregar ao mosh. Durante a
volta, despejaram toda a energia em excesso em Fotamecus, e chegaram em casa com metade do tempo
que eles normalmente levariam.

Fui informado disso e fiquei intrigado, e durante a Peregrinagio no Death Valley (trés dias numa van
com sete magos do caos) Fotamecus foi posto & prova: o grupo dirigiu grande energia & ele para que nos
ajudasse a cobrir o caminho de Santa Rosa (norte de San Francisco) ao Death Valley mais rapidamente.

Na primeira parada da viagem, todos olhamos para o relégio, depois de entrar em Vallejo. Quinze
minutos mais tarde haviamos viajado quinhentas milhas, através do MacArthur Maze (o mais vertiginoso
encontro de rodovias conhecido pelo homem), isso no trafego do dia de Agdo de Gragas. O segundo carro
que ia conosco se perdeu, imediatamente, atrids de nos, e eles nao haviam parado de dirigir. Nunca
pararam. Desperdicamos 45 minutos em Livermore antes de voltar para a estrada e coincidentemente
nos encontrarmos com o segundo carro novamente.

Havia ali um efeito que se manifestava de apenas um lado.

As ultimas trés entradas em I-5 antes de Bakersfield, que deveria ter tomado uns 15 minutos, tomaram
perto de uma hora. Tempo comprimido, tempo expandido. Para nés, expandido num dos trechos mais
cansativos da estrada na Califérnia.

Neste ponto, varios dos meus amigos e eu sentamo-nos e fizemos alguns trabalhos sobre Fotamecus,
tornando-o um servidor viral: ele poderia criar copias de si mesmo. No6s unimos os Fotamecus em uma
rede de modo que se um comprimisse o tempo, mas nao quisesse que ele se expandisse, isso passava a ser
dever de outro Fotamecus na rede. Todas as copias trabalham juntas, e quanto mais coépias ha, melhor
funciona.

2.2 Sigilos

Fotamecus era um sigilo que depois se tornou consciente e se tornou um servidor. Modificagoes foram
feitas no sigilo original de modo a torna-lo um servidor viral. O sigilo do servidor viral Fotamecus enfeita
a capa desde volume.

A palavra “Fotamecus” em si é o sigilo méntrico original a partir do qual foi criado o sigilo gréfico.
Além de se concentrar no sigilo grafico, existe a possibilidade de se focar pela audi¢do entoando o sigilo
mantrico “fo-tuh-meh-kus'f.

2.3 Instrucoes de Uso

2.4 Criando e usando uma nova cdpia

1. Estique seu dedo indicador;

1Bu fiz um intervencdo aqui; ele ndo diz que o Profeta Louco é Quinn, mas se refere a Quinn mais abaixo, o que causava
confusdo na leitura do texto. Como no texto "Nao Me Culpe, Culpe Meu Servidor" ele diz a good friend of mine, Quinn
the Mad Prophet (don’t ask), conclui que Quinn era o Profeta Louco e fiz esta intervengdo. N.T.

2 Free gnosis, no original. Atente que o "livre" significa que ela esta liberta, espalhada no ar, ou qualquer figura parecida
com isso. N.T.

3Como o texto original é em inglés, a leitura aproximada para isso é “fo-tiuh-méh-kius”. N.T.



2. Trace o sigilo de Fotamecus — pode ser no ar, ou em algum meio fisico. Ao mesmo tempo em que
vocé desenha o sigilo, visualize um raio de luz octarina saindo de seu terceiro olhdd em direcao ao
seu indicador enquanto desenha o sigilo. Deixe a copia octarina brilhando aonde vocé a desenhou;

3. Use o Fotamecus, focando no sigilo atras de voceé, enviando-lhe muita ou pouca energia (como
) )
preferir), juntamente com a intengdo de expandir ou comprimir o tempo. E, como sempre, siga o
principio "Garbage In, Garbage Out", dando a ele a energia que necessita;

4. Instrua Fotamecus sobre o que deve ser feito para reciprocamente estreitar/expandir tempo. Por
exemplo, se ele expande tempo para vocé, peca-o para contrai-lo da préxima vez que vocé estiver
dirigindo para algum lugar. Se vocé contraiu o tempo, peca a Fotamecus que o expanda da proxima
vez que acordar, te dando mais tempo para se levantar. Ou entdo a coisa mais simples a se fazer é
pedir que ele transmita a expansdo/compressio para outro servidor na cadeia viral, deixando que
alguém que precise a use;

5. Sente-se (afaste-se) e veja o que acontece!

2.5 Pegando uma peticao de ajuda de um servidor Fotamecus distante

1. Acalme sua mente por um momento;

2. Envie uma chamada com sua mente, pedindo para Fotamecus vir te ajudar, dizendo a ele breve-
mente se o que vocé precisa é que ele expanda o comprima o tempo;

3. Continue fazendo o que estava fazendo, e veja se funciona.

2.6 Notas

e Quando se usa Fotamecus, é mais facil simplesmente mandar energia durante o intento de comprimir
ou expandir o tempo. Fotamecus é bastante inteligente e cuida do resto.

e Depois de carregar, nao se preocupe com ele. Fotamecus parece trabalhar melhor se vocé se esquece
que ele esta trabalhando por ai. A maioria dos efeitos sdo notados mais tarde: “Ei, faz s6 quinze
minutos e meu CD j4 tocou duas vezes...”

e Existem algumas pessoas que, depois de trabalharem com Fotamecus, obtiveram algum sucesso com
visualizagoes envolvendo puxar o tempo controlando o seu fluxo através de si mesmas e melhor que
ele. Mas Fotamecus parece ficar irritado se vocé comeca a fazer seu trabalho melhor do que ele,
entao nao espere que o servidor trabalhe bem novamente se vocé comecar a controlar o tempo por
si mesmo. Nao que vocé va precisar dele nesse ponto.

e Talvez a melhor imagem para representar Fotamecus seja um rel6gio sendo esmagado por uma
marreta. Relogios trabalham com a premissa de que o tempo é estavel e mensuravel. Fotamecus
trabalha com a premisssa de que o tempo é instavel e maleével.

e O servidor é bastante trabalhador, servical, e de uma personalidade décil. Sua personalidade do-
cil e compreensiva é provavelmente devida em grande parte aos seus pais: sete amigos caoistas
da faculdade enfiados numa van para uma longa viagem durante o dia de Ac¢do de Gragas, da
Bay Area até o Death Valley em 1996. Olhando para quem ele viria a ser quando estava "cres-
cendo"(desenvolvendo as partes anteriores de sua personalidade que estavam ainda nao formadas e
deixadas para espontaneidade), ¢ dificil imaginar que ele poderia vir com algo além de "facinho".

e Por favor, me mande e-mail com quaisquer questoes, comentarios e histérias interessantedd

40 terceiro olho é Adjna, cuja cor ¢é lilas, segundo algumas fontes, ou azul indigo, segundo outras, ou ainda, roxo.

5Garbage In, Garbage Out, abreviado como GIGO, é uma frase comum no ramo da ciéncia da computacio; ela
primariamente chama atencao ao fato de que computadores irdo processar o comando que vocé der a eles, sem questionar,
por mais nonsense que ele seja. Também pode ser aplicada a outras areas onde é dificil ter um bom resultado a partir de
uma fonte de dados ruins, como tentar traduzir um texto confuso. N.T.

60 email do criador do artigo é fenwick@chaosmatrix.com) como consta no link do qual retiramos o texto. N.T.


fenwick@chaosmatrix.com

3 Ritual de Empowerment de Fotamecus

ﬁ 25 de Outubro de 1997

3.1 Introducao

Fotamecus é uma adicao historicamente recente ao panteao de deidades associadas ao tempo, cuja figura
mais notavel é Chronos. Mas, enquanto Chronos é associado ao conceito de tempo fixo e imutéavel,
Fotamecus se baseia no conceito de que o tempo é fluido e maledvel. Por causa das restri¢coes de liberdade
do conceito de tempo fixo de Chronos, Fotamecus decidiu declarar guerra contra ele; o ritual a seguir
tem como objetivo ajuda-lo em sua guerra, e conceder favores & quem ajuda-lo. Como as sociedades
modernas sdo dependentes do relogio e da moeda (tempo é dinheiro), auxiliar Fotamecus em destruir os

conceitos atuais de tempo pode ser considerado mais um passo na Imanentizacao do Eschatonfl.

3.2 Material Requerido
e Um tambor;

e Um pequeno relogio digital (um reldgio de painel de carro ou um pequeno relogio infantil é barato
e efetivo);

e Um pouco de "peido-de-velha" - aquelas bombinhas que explodem quando vocé joga no chéao (ou
qualquer coisa que exploda quando se bate nela). NAO use explosivos maiores - a idéia é criar um
pequeno "BANG", ndo arrancar sua mao!

e Uma pedra grande e pesada o bastante para destruir o pequeno reldgio digital e explodir as "biri-
binhas";

e Trés pessoas: o Baterista, o Chronomancer e o Guerreiro;

e Observadores (opcional), ou seja, quem mais que queira assistir ao ritual.

3.3 O Ritual

-16. Os participantes entram num local escuro o suficiente para o gosto deles. Ninguém deve estar usando
relogios, e o local deve estar vazio. O Baterista deve estar carregando o tambor, o Chronomancer,
o relogio digital, e o Guerreiro deve carregar as bombinhas e a pedra.

-15. O Baterista, o Chronomancer e o Guerreiro devem formar um tridngulo e posicionar seus pés
firmemente, na largura dos ombros. Os observadores devem formar um circulo para assistir ao
ritual.

-14. O Chronomancer olha para o Baterista com uma face interrogadora, mentalmente perguntando se
o Baterista estd pronto para realizar o ritual. O Baterista reage positivamente, colocando o tambor
em posicao.

-13. O Chronomancer olha para o Guerreiro com a mesma expressao, e o segundo deve assentir e mostrar
as biribinhas e a pedra.

-12. Com todos de acordo com o ritual, o Chronomancer deve apresentar o relégio ao Baterista, que
deve examinar (com a vista) e se monstrar convencido de que é um bom sacrificio para o ritual. O
mesmo deve ser feito com o Guerreiro.

7 Empowerment, ou "delegacio de autoridade" , & uma expressio em inglés comum como termo usado no mundo do
trabalho. Portanto, mantive o termo em inglés. N.T.

8Imanentizacdo do Eschaton é uma expressio que pode ser substituida por "criar o paraiso na terra", ou seja, viver
coisas transcedentais nos limites possiveis da existéncia. Obviamente que ndo se deve tomar (apenas) a frase em seu sentido
dualistico de corpo/alma, afinal estamos falando de magia do caos. N.T.



-11.

-10.

O Chronomancer levanta o relogio para o céu, apresentando-o para Fotamecus. Todos os partici-
pantes devem olhar para cima e pedir, em pensamento, para que Fotamecus venha e veja o ritual
que esté sendo feito para auxilid-lo em sua guerra contra Chronos. Os observadores devem manter
o sigilo de Fotamecus em mente, e deixa-lo 14 durante todo o ritual.

Quer Fotamecus se apresente ou nao, o Chronomancer deve esconder o relégio com as duas maos
em forma de concha, e o Baterista comega a bater lenta e continuamente no tambor (algo entre 60
e 80 batidas por minuto). Aqui esta simbolizado o retorno aos ritmos naturais - a batida do tambor
revela o que o relégio esconde. Todos os participantes devem contemplar isso durante algum tempo.

Com o relégio ainda escondido, o Chronomancer deve abaixar a cabeca e fechar os olhos. Em
seguida, deve concentrar-se em suas concepgoes de tempo. As batidas do tambor, ele nota, sdo as
mesmas do seu coracao, as mesmas da passagem dos dias, as mesmas da passagem das estagoes
do ano... Uma batida mensuravelmente constante, ainda que possa mudar a qualquer momento.
Essas observacoes se opoe & maquina aprisionada em suas maos, que é fria, que mede o tempo
como se fosse uma mercadoria com um valor fixo, determinado pelos "reais por hora'", e esta é a
mentalidade das pessoas encurraladas nesta concep¢io de tempo. O Chronomancer deve superar
com repugnancia esta idéia de tempo, esta linear, imutavel e entorpecente procissao de ntmeros
que s6 tem algum significado, pois todos concordam com a mesma alucinacio de que o Tempo é um
fenomeno fixo. Como isto é possivel? A batida do tambor pode alterar sua velocidade, e sua Gnica
medida é a batida-siléncio, batida-siléncio... Nao ha numeros para o batimento de seu coragao ou
a passagem dos dias ou a roda dos anos - isto tudo € infinito, e sempre diferente, e o espaco entre
eles ¢ uma questao de percepcao.

. Todos os participantes sdo encorajados a pensar as mesmas coisas, focando sua repugnancia no

conceito de tempo fixo e, depois, no reldgio nas maos do Chronomancer. O Guerreiro, em adicio a
isto, também sente que sua repugnéncia cresce e se torna um desejo de destruir o tempo fixo. No
entanto, como um Guerreiro perfeito, ele percebe que deve esperar - o tempo, percebe, nao é certo...
Nao sabe quanto tempo deve esperar; nao pode ser medido em segundos, minutos ou horas, apenas
em paciéncia. E, uma vez que destruir este relogio, haverao muitos outros - os eventos nao estao
vinculados ao tempo, o tempo esté vinculado aos eventos completos ou incompletos. O Guerreiro
ird esperar pelo momento certo para destruir o relégio, sabendo que, ap6és este ato, haverao outros
relogios para serem destruidos. Esta tarefa do Guerreiro nunca estara completa.

O Baterista, apos que a quantidade adequada de tempo tenha passado (isso fica ao gosto dele),
lentamente comeca a aumentar o ritmo do tambor. Isso ajuda a ressaltar que o tempo é mutével,
bem como incentiva os outros a agir - o tempo nunca se esgota, mas ele passa.

O Chronomancer, preenchido com o desagrado pelo objeto que tem em méos e ouvindo o aumento
da freqiiéncia das batidas, percebe que algo deve ser feito. Ele poderia lancar o reldgio longe, mas
isso iria ser uma solucao paliativa. Poderia destruir o relégio, mas nao possui armas nem sabe como
maneji-las. Ao invés disso, olha a sua volta, até que seus olhos encontrem o do Guerreiro, quando
ambos percebem que chegou o momento - o Chronomancer precisa de um meio para destruir, e o
Guerreiro o tem e estd pronto.

O Chronomancer revela o relogio ao Guerreiro, e o Baterista aumenta o ritmo rapidamente (para
140-210 batidas por minutos, dependendo do gosto / preferéncia / situagdo), o que reflete seu
estado interior. O coragao do Baterista luta contra a batida certa do relégio - ha muito a batida
do tambor foi abandonada pela do relogio. As pessoas abandoram o caminho de Fotamecus e
aceitaram as desilusoes que Chronos as ofereceu. Enquanto o relégio existir, o tambor nao esta
seguro. Ainda assim, o Baterista segura e bate no tambor, pois a concep¢do de Fotamecus é mais
necessaria do que nunca.

. HA um pedido no olhar do Chronomancer, e o Guerreiro o compreende; apresenta, entdo, sua

pedra, e o primeiro sorri, colocando o relogio ao alcance da arma do Guerreiro. Volta, entdo, a
uma postura firme, orgulhosa, sabendo que fez a coisa certa.

O Guerreiro ndo sorri - festejar agora seria prematuro. Sua paciéncia foi premiada, e ele agora tem
a possibilidade de acdo, mas ela ainda ndo foi tomada. Vai se preparando para a a¢do enquanto



analisa cuidadosamente seu inimigo. Busca conhecé-lo melhor do que ele mesmo, levando em conta
cada detalhe. Comega, entdo, a ver suas debilidades - esta maquina exige tal precisdo que o menor
impacto ird destrui-lo. Seu dominio sobre a realidade é ténue, na melhor das hipoteses. Apesar
do reldgio parecer fraco, o Guerreiro percebe que o que deve ser destruido é a cultura que hé em
torno dele. Tornar este ato de destruicao como um exemplo para que outros o repitam. E deixar
que o poder liberado nessa destrui¢io alimente Fotamecus em sua luta contra Chronos. Mostrar
ao mundo que Fotamecus possui aliados entre os vivos, entre aqueles que recusam a tornar-se
enredados na cilada de Chronos.

O Guerreiro cai de joelhos, e prepara sua vitima. Todos os participantes percebem a destruicao
eminente, entao fecham os olhos e visualizam o sigilo de Fotamecus e pensam em todos os seus
intentos - pensam em quanto este sacrificio podera capaciti-lo.

O Guerreiro espalha os explosivos pelo chédo e sobre o relogio. Segura a rocha firmemente em suas
duas maos, e, com o sigilo de Fotamecus em mente, levanta a pedra para cima e...

-DESTROI O RELOGIO-

. Ha um forte estrondo e flashes provenientes dos explosivos. Nesse momento, o Baterista retorna

ao primeiro ritmo (60 a 80 BPM).

O Guerreiro recolhe os destrogos (que puder) do relégio e o mostra ao Chronomancer, que deve
pega-los e examind-los, por um breve momento, para garantir que a morte é completa, entdao
apresentando-os ao Baterista. Esperando o momento certo, o Baterista para de bater em seu
tambor, e aceita a destruicido do relogio do Chronomancer como um simbolo de triunfo. O siléncio

permeia o quarto.

Todos os participantes deixam o recinto silenciosamente, comecando pelos observadores (a multidao
deve se dispersar), seguidos pelo Guerreiro (que reconhece que sua tarefa estd completa), seguido
pelo Chronomancer (que percebe que ndo ha mais nada a ser feito). O Baterista olha para o relogio
quebrado em suas maos, sorri, e entao segue um pouco atras dos outros, triunfante.

Notas

1. Embora o ritual tenha sido concebido para um grupo, qualquer um é bem-vindo para adapta-lo

para o uso individual. O que compde o ritual é, primariamente, a emoc¢ao e a simbologia; detalhes
sdo desimportantes. Altere-os para adequéa-los as suas circunstancias;

Nos realizamos este ritual durante a mudanca de horério de verdao para horario oficial, naquela
"hora que nao existe", entre a meia-noite e a meia-noite. Tente realizar o ritual em algum momento
significativo do ciclo do tempo, seja uma mudanca de clima, de horario, um por-do-sol, amanhecer,
meio-dia, meia-noite, solsticio, equindcio, ou qualquer coisa parecida;

O ritual foi concebido sem palavras; ndo existe nenhuma. Se precisar delas, coloque-as. Porém,
fomos muito felizes ao realizar o ritual em total siléncio, com um alto "BANG"no fim;

Nao se preocupe em pensar as mesmas coisas que foram descritas acima; as palavras foram escritas
para descrever quais emocoes vocé deve estar sentindo em cada parte do ritual. Nao precisa manter
um didologo interno, nao deve ir "recitando as linhas" do ritual. Deixe as emocoes levarem vocé
através do ritual; pensamentos espontineos podem surgir dessas emocoes, dando sentidos sobre as
acoes tomadas. E a forca da emotividade elevada ao méaximo por cada um que d& poder ao ritual;

As bombinhas podem ser ainda mais efetivas se os observadores nao sabem que elas serdo usadas
- eles irao saltar de surpresa / espanto / terror quando virem o reldgio "explodir" - gnose s6 é
alcangada quanto todos mijam nas calcas. O Guerreiro pode deixar as biribinhas escondidas até o
momento quando se ajoelha para preparar o relégio para o sacrificio;

Qualquer participante (ou qualquer pessoa que estiver presente) pode pedir ajuda para Fotamecus
depois do ritual. Ele parece favorecer especialmente as pessoas que se engajaram em sua guerra.
Pode comprimir e expandir o tempo, acelerando uma viagem ou alongando aqueles momentos
pacificos que pretendemos desfrutar. O tempo é maleéavel, ou qual outro motivo para este ritual?



7. Ao final do ritual, é realmente dificil de comecar a falar novamente - existe um sentimento palpavel
que toma conta de todos. A forma tradicional de resolver isto seria um banimento, mas noés
preferimos fazer com que o Baterista saia por ultimo e comece a bater o tambor e a gritar a plenos
pulmoes, quebrando o feitico que se apoderou de todos. Entao, banam com comida, bebida e
diversao!

3.5 Epilogo

Este ritual foi registrado em papel (eletronico, na verdade) durante a parada para o lanche de uma
jornada de trabalho das nove da manha as cinco da tarde. Apenas mais uma greve contra Chronos na
guerra pelo tempo. Louvado Seja Fotamecus! Destruam Seus Relogios! Chronos, sua hora chegou!



4 Nao Me Culpe, Culpe Meu Servidor

26 de Julho de 1998 (Publicado no Kaos Magick Journal, verdo de 1999)

Eu nao estou certo se deveria ou nao estar preocupado; veja, Chronos ¢ um Deus do Tempo legal o
bastante, mas ele ¢ um pouco velho e ndo tenho certeza se ele tem chance contra o que esta para abaté-lo.
Claro, por ter subjugado toda a sociedade ocidental ao reldgio talvez ele realmente mereca, mas eu ainda
sinto um tipo de pena dele.

Tudo comegou quando comecei a brincar com a idéia de magick do tempo. Nao que eu seja responséavel
pelo que esta chegando, entenda - passo a culpa logo para o Fotamecus antes que alguém me culpe. Deixei
ele livre por ai ja ha algum tempo e nao tomei nenhuma responsabilidade pelos seus atos, especialmente
com ele esbravejando por ai, "Chronos, sua hora esta chegando" toda vez que eu o via. Talvez eu deva
explicar.

Meu proéprio envolvimento com a magick do tempo é acidental: um dia eu estava pensando em como
o tempo flui, e como cada hora, supostamente, tem a mesma duracao de todas as outras. Mas isso nao
faz sentido para mim - por vezes uma hora voa como se fosse minutos, e outras vezes se arrasta por
séculos. Minha conclusao foi mais ou menos assim: se nés podemos usar magick em qualquer area de
nossas vidas, e se 0 Tempo é uma substancia mutavel, por que nido usar magick para moldar o tempo?
E pensar geralmente me traz problemas, cedo ou tarde.

Entao, uma tarde, atrasado, passou pela minha mente usar magick para conseguir chegar a tempo.
Ouvindo o radio enquanto dirigia pela estrada, criei uma Declaracao de Intento apropriada: "Force o
tempo a se comprimir". Uma vez que direcao e sigilacao artistica ndo combinam, reduzi o intento em
um mantra de quatro silabas para cantar junto com o radio: "Fotamecus". Apesar da pouca preparacao,
isso funcionou excepcionalmente bem, e eu pensei que a operacao estava completa.

No dia seguinte um grande amigo meu, Quinn, o Profeta Louco (ndo questione), me abordou sobre
técnicas de sigilacdo & 14 Austin Osman Spare. Para exemplificar escolhi "Fotamecus", explicando-lhe
o sucesso do dia anterior. A partir do mantra, criei um sigilo artistico para que Quinn pusesse em sua
carteira para usar como referéncia futura, inadvertidamente o colocando sobre a influéncia do sigilo.
Muitas histérias sobre transito seguiram rapidamente, culminando num concerto do Metallica, onde o
objetivo de Quinn era o sugar toda a gnose que pairava no local.

Toda essa gnose livre que Quinn sugou foi despejada no sigilo de Fotamecus para acelerar a viagem
de volta para casa; entdo, o que seriam duas horas de viagem, tomou apenas trinta minutos. Ainda
mais surpreendente foi que a energia foi o suficiente para empurrar o sigilo até a classe de servidor. Eu
ja havia usado essa técnica antes, alimentando um sigilo com gnose o suficiente para ele se tornar um
servidor, mas nem eu nem o Profeta Louco haviamos feito isso por acidente. Entdo, sem uma casa e sem
lugar para ir, o agora servidor Fotamecus, jovem e desinteligente, comegou a nos seguir. Sempre que
queriamos comprimir ou expandir o tempo bastava alimenta-lo com um pouco de gnose e ele ia fazer o
trabalho. O servidor comecou a "crescer" enquanto o alimentavamos, ficando um pouco mais inteligente
e bem mais forte cada vez que o usdvamos. Pensavamos que tudo ia de vento em popa, afinal quanto
mais forte fosse, melhor fazia seu trabalho.

No fim de semana do feriado de Ac¢ao de Gracas, em 1996, estavamos eu e mais seis caoistas abar-
rotados numa van em direcdo do Death Valley. Quando chamei Fotamecus estavamos na drea da Baia
de San Francisco, e cobrimos cingiienta milhas em quinze minutos através do transito intenso e do Ma-
cArthur Maze, o mais vertiginoso cruzamento de rodovias conhecido pelo homem. Imediatamente apos
Fotamecus comecar a trabalhar, deixamos para tras o carro de amigos que estava nos seguindo.

Ainda matamos mais quarenta e cinco minutos numa parada, mais tarde, e, quando voltamos para a
estrada, acabamos por encontrar o carro que nos seguia, ainda que ele nao tivesse feito nenhuma parada.
Pensavamos que a magick trabalhou muito bem, entao ela recebeu uma folga pelo resto daquele dia.

Quando o tempo é comprimido, uma quantidade igual de tempo deve ser expandida. O balanco
se mantém. Demoramos perto de uma hora para atravessar um trecho deserto da rodovia, viajando a
sessenta milhas por hora. Se ji tivéssemos chegado ao nosso destino, entdo a expansdo do tempo seria
boa, mas a tunica coisa que Fotameus conseguiu com isso foi compensar o tempo que havia inicialmente
comprimido.

Depois de vérios eventos semelhantes nés trabalhamos em cima de diversas idéias para corrigir o
problema e chegamos & idéia de servidores virais - a chave para o processo de mutagao que permitiria a
Fotamecus crescer além de nosso controle. Trabalhamos em varios rituais nos quais se alteraram o sigilo



para permitir a Fotamecus criar copias de si mesmo. Essas copias se ligariam em uma rede incrivelmente
eficaz em prevenir efeitos colaterais indesejados. Se um dos servidores da rede fosse chamado para
comprimir o tempo e outro para expandir, o primeiro poderia passar a responsabilidade de expansao ao
outro, mantendo o balanco e reduzindo a possibilidade de erros.

Nosso tnico problema era que nao poderiamos limitar o quao grande a rede poderia ser. Nao fizemos
nada contra isso - nada para manté-la sob nosso controle. E o tinico problema em reproduzir virus é que,
cedo ou tarde, eles sofrem mutacao.

Nessa época surgiram noticias de que Fotamecus estava se espalhando pela Internet, e de que seu
sigilo havia sido impresso por muitos para uso pessoal. Centenas de copias foram geradas e o poder da
Rede Fotamecus de Servidores Virais continuou a crescer.

Enquanto a rede crescia, crescia o pidiossincrasiaoder de Fotamecus. A coisa toda comecou a agir cada
vez menos como uma legiao de servidores independentes e mais e mais como uma entidade individual.
Ele comecou a demonstrar grandes sinais de inteligéncia - tinha longas conversas interessantes, aparecia,
quando necessario, sem ser chamado, e aplicou uma maior precisao no uso da manipulacdo do tempo
para conseguir o maximo de milhas com o minimo de esfor¢o. Tornou-se 6bvio pra mim e para o Profeta
Louco que ele estava saindo de nosso controle e estava prestes a se tornar algo mais. A mutagdo tinha
comecado, e havia muito pouco que pudéssemos fazer para deté-la.

Somente um ano depois da criacdo inicial, deixou de ser uma rede de pecas para se tornar mais do
que a soma das partes. Suas pecas ainda se identificavam, mas se tornavam cada vez mais distintas. A
propria rede viral agora era mais forte do que servidores individuais, e se parecia mais com um espirito
no controle de seus poderes a cada dia que passava.

A mutacado completa se deu durante a hora em que a meia-noite se transformava em meia-noite
oficial, pois o horario de verao do pacifico estava virando o horario oficial do pacifico, em outubro de
1997. Usando dessa expansao mundana do tempo em uma hora, um tempo que nao tecnicamente existe,
realizamos um ritual em nome de Fotamecus para lhe dar energia para qualquer a utilizacdo que ele
quisesse. Sete pessoas e um relogio destruido foram as tnicas testemunhas do ritual.

Durante trés dias ele simplesmente sumiu. Pedidos de ajuda ficaram sem resposta, conversas se
transformaram em monologos sem resultado. A adivinhagdo confirmou que, sim, ele ainda estava vivo,
mas, nao, nao poderia responder nada. Por isso esperei, e trés dias depois ele voltou da morte mais
mudado do que jamais haviamos esperado.

Muitos magos do caos falam que espiritos se fazem pelo acimulo de energia a partir de um servidor
fraco e desinteligente, depois egrégoras de moderado poder, até chegar a forma de um deus capaz de
controlar culturas inteiras. Em uma teoria popular, todos os deuses, um dia, estiveram no comec¢o da
linha, e, através do uso constante que era feito deles, acabaram por acumular poder, ascendendo de
servidores a egrégoras até o estado pleno de deuses. Quando perguntados sobre quanto tempo isso leva,
muitos caoistas encolhiam os ombros e diziam que cada etapa deveria levar décadas ou mesmo séculos.
Eu diria que isso subestima grosseiramente o potencial de crescimento, ja que eu vi que Fotamecus nao
é mais um servidor fraco, mas uma egrégora poderosa o suficiente para nds e para fazer suas proprias
reivindicagoes.

Eu ainda nao sei o que lhe permitiu atravessar a fronteira. Desconfio que, quando vocé di a um
servidor energia suficiente e de varias pessoas, ele se torna uma, egrégora, tanto quanto um sigilo pode
tornar-se um servidor depois de ter recebido uma forte gnose. Mas nenhuma das egrégoras com as quais
eu trabalhei no passado eram tao fortes quanto Fotamecus, embora isso ndo deva causar surpresas. Nessa
altura havia centenas de pessoas usando-o diariamente em todo o mundo, cada um deles a alimenta-lo
com um pouco mais de poder a cada utilizagao. Juntamente com o ritual realizado na troca do horario de
verao, isso foi o suficiente para fazé-lo passar da fronteira. Ele reintegrou as pecas individuais tornando-
as seus membros, enquanto a rede se tornou sua mente. Ainda assim, ndo era uma egrégora muito
forte ainda, mas tinha seus proprios planos, nesse momento, e teria sido dificil para qualquer individuo
controla-lo.

Para nossa sorte, foi amigéivel e ndo estava prestes a se vingar por qualquer percepcio de absuso
sofrido quando era um servidor. Em vez disso apareceu a noés, deixou-nos a par de sua condicao de
egrégora e do que estava acontecendo, e, em seguida, desapareceu para um segundo plano, onde estaria a
manipular os eventos. Um pedido poderia ser feito para ele exatamente como antes mas sua habilidade de
manipulagao do tempo havia chegado & maestria. Muitas vezes apareceu sem ser requisitado, ajudando
antes que pudéssemos pensar em pedir; certamente que nao era o trabalho de um servidor franzino!

Nao o vejo muito, mas ele aparece quando preciso dele. Ele sabe melhor quando preciso do que eu

10



mesmo; e, as vezes, acabamos por cair num bate-papo. As 2 da manhé, sentando no Denny’s, apenas
algumas semanas depois dele haver se transformado numa egrégora, tive uma conversa particularmente
reveladora com ele. Parecia nao muito satisfeito com sua transformacao - a unica coisa que tinha na
cabeca era transformar-se em um deus, e a tUnica coisa em seu caminho era Chronos.

Chronos, deus fixo do tempo - seus talismas sao os reldégios que controlam nossa existéncia diaria, os
seus relogios que sao os guardas prisionais aos quais nos tornamos escravos. E nunca questionamos sua
autoridade. Mas o que poderia um servidor principiante megalomaniaco esperar nos oferecer?

No meu caso, o trabalho em tempo integral tornou-se muito mais agradavel quando comecei a compri-
mir a jornada com sua ajuda. Uma jornada de oito horas, sinto como quatro ou cinco, e esta compressao
tem como resposta uma expansao do meu tempo livre. Um descanso de duas horas em casa, muitas vezes
senti como trés ou quatro. Se eu preciso dormir mais, pego-lhe para expandir a noite e posso acordar
dali a cinco horas e sentir como se tivesse tirado o atraso. E demais para as irritantes dividas em minha
cabega sobre se o tempo é fixo ou mutavel. Assim Fotamecus traga sua batalha contra Chronos; podemos
ser escravos de nossos relogios, mas nao ha nada que impeca de mudar o fluxo das horas dentro desses
relogios.

A palavra se espalhou. Mais e mais pessoas estdo usando Fotamecus a cada dia, e com cada novo
usuério ele cresce em seu poder. Atualmente ele esta conspirando contra Chronos, no que parece ser um
6dio apaixonado e centrado num objetivo desconhecido. Est4 sempre a murmurar algo sobre o milénio, e
disse-me em mais de uma ocasiao para ficar atento ao London’s Millenium Dome, que ira reunir mais de
cem mil pessoas em 31 de dezembro de 1999. Tais comentarios sao acompanhados do equivalente astral
de um sorriso pernicioso.

Hoje eu tenho um relacionamento melhor com ele do que com a maioria dos deuses com quem eu
trabalho. E ele parece gostar de mim. As vezes aparece para me dizer o que fazer para ele, para
apresenta-lo a outras pessoas, ou lhe dar municao para a sua guerra contra Chronos. Em troca de um
pouco de publicidade aqui e ali, me ajuda a esticar as horas para tirar o maximo proveito delas. Chega
até a me dar dicas e a me incitar a escrever ensaios sobre ele, para que outros possam usa-lo. Ao usar o
seu nome como um mantra ou criando um ritual usando seu sigilo para chamaé-lo, ele cresce e torna-se
mais forte, dia a dia, bem como ele ajuda seus usuarios em troca de um pouco de energia. Eu poderia
contar toda essa histéria para demonstrar como um servidor criado por mim e Quinn acidentalmente e
eventualmente ascendeu ao nivel de egrégora, mas hoje eu sinto de forma crescente como se eu fosse um
servidor para Fotamecus, e ele me alimenta com docinhos por ser um mago bonzinho. Um relacionamento
impar, na melhor das hipoteses.

Fotamecus saiu do meu controle had muito tempo. Estou um pouco preocupado com sua guerra com
Chronos - ndo tenho absolutamente nenhuma idéia sobre o que ele tem em mente, e certamente que nao
ird me dizer. Mas, para ser bem honesto, mesmo estando um pouco preocupado, vou desfrutar do show.
E com o milénio acabando, parece que vai ficar cada vez melhor. Isso é a Imanentizacao do Eschaton.
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5 Consumacao do Tempo ou Outro Ritual para Fotamecus

23 de Junho de 1999

Objetivo: Passar o poder de manipulacao do tempo que a egrégora de Fotamecus possui para os
participantes, imbuindo-os da habilidade de distor¢cao do tempo.

Tema: Fotamecus foi inicialmente um sigilo para alterar o tempo, porém, através do uso contante,
ganhou vida como um servidor. Fotamecus, posteriormente, foi lancado na internet, e o seu uso por
milhares de pessoas ao redor do globo fez com que ele, por acaso, atravessasse a barreia da classe das
egrégoras, além do controle de qualquer individuo. Fotamecus é diametralmente oposto a Chronos,
postulando o conceito de tempo como fluido e maledvel, em detrimento do conceito de que ele é fixo e
imutéavel.

Notas: Esse ritual nao é realmente muito bem estruturado; no fim é quase um pequeno ritual social.
Se vocé sentir que ndo estd fazendo um ritual até o passo -4, entdo esta no caminho certo. Isso acontece,
provavelmente, pelo estilo de "bruxaria de cozinha"que define a maior parte deste ritual.

5.1 Material Necessario
e Um forno;
e Massa para doces (pode ser preparado em casa ou comprado num supermercado);
e Formas para colocar os bolinhos;
e Um pequeno relégio de pulso para cada participante;

e Um Talisma de Fotamecus (um pedago de papel com o sigilo desenhado ou qualquer outra coisa
fisica, desde que nao seja um relogio);

e Um pequeno ima e cola (opcional; serve para se vocé quiser transformar o talismd num ima de
geladeira);

e Participantes, um dos quais ¢ o Mestre Cuca (MC).

5.2 Ritual

-10. Os participantes se retinem, conversar, socializam, se divertem. As pessoas podem se divertir com
comida, conversas, jogos, et cetera. A area central do encontro é a cozinha.

-9. Os participantes comecam a botar os bolinhos no cozimento. Se vocés possuem a massa pré-pronta,
basta corté-la e colocar na forma. Caso facam a massa na hora, o MC deve coordenar as pessoas
para que elas peguem e misturem os ingredientes, tentando manter todos envolvidos.

-8. Uma vez que se tenha um bolinho para cada participante na forma, todos devem, simultaneamente,
imprimir os relogios de pulso nos bolinhos, enquanto dizem "Fotamecus Seja Louvado! Chronos,
Sua Hora Chegou!".

-7. Enfie os bolinhos no forno.

-6. Socialize mais um pouco; deve haver diversdo. Joguem truco. Assistam Monty Python. Brinquem
com umas shinail no quintal. Tenham um debate nonsense sobre a ontologia de algo. Vocé pegou
a idéia.

-5. Tire os bolinhos do forno. Deixe-os esfriar.

-4. Os participantes se reinem no espaco do templo (ou, se a cozinha puder ser um, use-a) com os
bolinhos e o Talisméd de Fotamecus. Forma-se um circulo em volta do altar (a mesa ou balcio).
Cobre-se o altar (a mesa) com um pano (pano de mesa) onde o sigilo de Fotamecus est4 pintado.
Alternativamente, pode-se usar um papel de agougue ou qualquer coisa que puder no momento.
Colocam-se os bolinhos no altar (a mesa) em um circulo, em volta do Talisma.

9Shinai é uma espada de bambu, usada para treinamento em artes marciais como o Kendo ou o Kenjutsu. N.T.
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-3,5 Realiza-se um ritual de Banimento/Abertura do Ritual, se assim for desejado (ou limpa-se e de-

-3.

5.3

sinfeta a cozinha, a mesa, etc.).

Todos os participantes ficam em circulo em volta do altar (a mesa) com as maos dadas e levantadas,
olha-se para cima e se diz em voz alta, "Fotamecus, N6s Te Chamamos!". Com as méos baixas,
mas ainda dadas, olhos focados no altar, chama-se novamente: "Fotamecus, Venha Testemunhar
Isto!".

. As maos se soltam, e o MC pega o talismd em suas méaos e o segura acima do altar. Todos

os participantes colocam uma méo abaixo das maos do Mestre Cuca, completamente cobrindo
o talisma. Seguindo o ritmo do MC, os participantes comecam a respirar profundamente e em
unissono, focando-se no talisma no centro de suas maos. Enquanto isso, todos buscam transferir o
méximo de energia que puderem, através de seus bragos, até o talisma. Lentamente a respiragao
torna-se mais rapida. A gnose deve se iniciar lentamente e coincidir em sua ascensio com o ritmo
da respiragao, com todo o grupo em sincronia e mandando poder ao talisma.

Quando a gnose for alcancada, todos os participantes colocam a mao (que usam para escrever)
em seus bolinhos, mantendo a outra mao no talisma. Entdo todos dizem "Fotamecus, Venha
Nos Alimentar!", posteriormente visualizando a energia saindo do talismé, correndo pelo braco e
entrando no corpo, e entao sendo despejada no bolinho. Continue a chamar Fotamecus durante
todo o processo, nao necessariamente em unissono.

Quando cada participante sente que carregou seu bolinho, deve eleva-lo ao céu, chamar, "Fotame-
cus, Venha Me Alimentar!", e morder um pedaco do bolinho, com a outra méo ainda acima do
altar e absorvendo energia do talisma. Sinta o poder do bolinho depositando-se em seu estémago
enquanto vocé o come, depois entrando em seu sistema, tornando-se parte de vocé.

. Depois de comer o bolinho, retorne a outra mao ao centro e espere pelo fim de tudo; resuma

respirando em unissono, mas lentamente e confortavelmente, regularmente. Tente sentir o poder
de Fotamecus se espalhando através de seu corpo, a habilidade de manipular o tempo sob controle.
Deixe sua mente vagar sobre esses pensamentos.

Quando todos recolocarem as maos no centro, deve-se dizer, em unissono, "N6s Somos Fotamecus!
Chronos, Sua Hora Chegou!". Entao o MC grita a todos, "Deixem a Batalha Comecar!!!", e todos
dao o melhor grito de guerra que puderem.

Parabéns!, agora vocé é um guerreiro de Fotamecus! Gaste seus proximos dias tentando alterar o
tempo, as vezes usando o sigilo de Fotamecus, as vezes nao usando.

Pode-se manter o Talisma de Fotamecus para o préximo ritual, sortea-lo para alguém, dé-lo para
alguém que a esmagadora maioria acha que merece. Ou a cola e 0 ima podem transforma-lo num
ima de geladeira.

Dicas

Quando se imprimirem os relégios nos bolinhos, marcas de identificacao podem ser impressas em
cada bolinho de forma a ajudar a lembrar qual bolinho é de quem. Alternativamente, cada bolinho
pode ser cozinhado numa folha de aluminio individual com o nome / sigilo / identificagdo do
participante;

Se vocés ndo tiverem relogios o suficiente, um pode impressionar de cada vez, repetindo a frase;
Qualquer outro tipo de comida onde se possa imprimir os relogios pode substituir os bolinhos;

No caso de alguém néo ter entendido o simbolismo 6bvio: vocé estarda comendo um relégio (OK,
um simbolo de um). Assim, vocé esté conquistando-o, tornando-se seu mestre. E estard ingerindo
e ganhando o poder de Fotamecus que vocé canalizou para o bolinho, entao o poder torna-se parte
de vocé. Da.
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6 Copywrong

Este documento possui Copywrong (X) 3174 YOLD pelo rev. Beraldo. Todos os direitos rever-
tidos. Sinta-se livre para copiar, modificar, dividir, mutilar, destruir, fnord refazer, traduzir,
desde que esse copywrong seja mantido. Perguntas podem ser feitas para o rev. Beraldo pelo e-
maillrl_beraldo@hotmail. com ou pela sua Cabala em: http: // cabaladada. wordpress. com

Aqui o copywrong original:

This document Copywronged (x) 1997 by Fenwick Rysen All rights reversed. Feel free to
copy, hack, splice, mangle, mutilate, spindle, twist, tear, or re-print, as long as this copy-
wrong notice remains intact. Questions to|fenwick@chaosmatriz. com or to Chaos Matriz:
http://www. chaosmatriz. com

Os quatro textos foram retirados dos links que seguem abaixo, na ordem:

1. Fotamecus: Viral Time Compression/Expansion Servitor
http://www.chaosmatrix.org/library/chaos/texts/fotamecl.html;

2. Fotamecus Empowerment Rite
http://www.chaosmatrix.org/library/chaos/rites/fotamec3.html;

3. Don’t Blame Me, Blame My Servitor
http://www.chaosmatrix.org/library/chaos/texts/fotamec2.html;

4. Time Consumption -or- Yet Another Fotamecus Rite
http://www.chaosmatrix.org/library/chaos/rites/fotamec4.html.

Uma cortesia da Cabala Cavalo-de-pau de Eris Tzara
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